                                                    Сказание II: О постройке Города и Купола. 

В этом рассказе вы сможете прочитать о четырех самых таинственных моментах в постройке Города и Купола

Это случилось через 14 лет после освобождения от нехгайцев. Как вы помните, изначально будущим Племенам Города и Купола приходилось жить в очень суровых условиях. Несмотря на хорошую защиту от различных природных катаклизмов, присущих пустыне и полюсу, многие слайзеры погибали во время песчаных бурь, снежных буранов. И вот, на четырнадцатый год, после Освобождения, собрался совет. Было принято решение о постройке больших городов, и правителем планеты подписан указ. В указе говорилось о финансовой (в довольно крупную сумму) и строительной помощи Регионов Огня и Скал (для будущего Региона Города). Строителям города под Куполом помогали племена Льда и Энергии. Чтож, теперь я могу вам поведать о четырех самых таинственных событиях на этих стройках.
                                                            Таинственный план

До появления этого плана было предложено множество различных типов города. Многие склонялись к тому, чтобы утрамбовать все дюны и проложить по песку дороги. Оказалось, что утрамбовать песок в этом регионе было очень трудно. Дюны быстро восстанавливались за ночь. Следуя другому варианту, нужно было строить дома прямо на дюнах. Дома должны были стоять на шестах, воткнутых в дюну, но из-за песчаных бурь шесты быстро появлялись на поверхности – дюны просто сдувало. Вождь был в отчаянии – строить город в пустыне оказалось сложнее, чем он думал. Он отвергал все планы. Решение его проблемы появилось очень странным образом.
Утром следующего дня, вождь вышел из спящего режима. Раскрыв камеры, он вышел, из своего шатра, предварительно осмотревшись. Никого. Как всегда. Полная тишина. Он знал, что под пустыней кипит жизнь, но здесь, на поверхности.… Слайзер снова заехал в шатер, и тут заметил листок бумаги. Подняв его, он увидел… план города. Но он был абсолютно не похож на все остальные планы. Гаражи-дома были прямо в дюнах. Прямо по горам из песка пролегала дорога. Большие железные стены придерживали дюну, чтобы она не развалилась. По сторонам дороги были огромные, высокие дома в десятки этажей. Под планом было написано: «Только такой город подойдет вам». Но кто нарисовал этот план? Кто придумал этот футуристический город, который остался почти неизменным? Это до сих пор загадка…
                                                                Храм Тоунлорда

В Центральной площади Города должен был находиться храм Тоунлорда. Вы спросите: 
- Почему? Ведь это бог Скального Региона! – Да, это бог Скального Региона. Но также он бог неплодородных земель в принципе, и в Городе ему поклонялись, как божеству Региона. И когда храм построили. То он явился на землю…
Святилище Тоунлорда было очень красиво. Оно было построено из обожженной на жарком солнце глины. В нем была высоко технологичная система вентиляции. Внутри строение было украшено головами убитых Тоунлордом чудовищ. Храм представлял собой усеченную пирамиду. К ребрам пирамиды были приделаны маленькие камни с изображениями подвигов Тоунлорда. На гранях пирамиды были высечены священные тексты. На самой верхушке пирамиды была скульптура, изображавшая Тоунлорда с картой в руках. Внутри было множество скульптур. В центре находился алтарь. В дальнем углу был механизм, с помощью которого пасти чудовищ могли открываться и закрываться. Над этим проектом работали лучшие из лучших. Но никто и не подозревал, что случится ночью в этом храме.

Вождь Племени Города (оно уже назвало себя так) прогуливался ночью вокруг новых кварталов, украшенных лепниной и мощными фонарями. Впереди светилась станция, которая добывала топливо для жителей. Сзади находилось шарообразное Здание Великого Совета. Вождь ехал к храму. В святилище было темно, поэтому слайзер включил фонари на камерах. Он стоял, рассматривая внутреннее убранство. И тут он услышал… рык. Робот оглянулся, и увидел ожившую голову чудовища. Пасти скульптур начали открываться, глаза моргать, и повсюду был слышен рык.… И вдруг вождь услышал голос:

- Да, вы изрядно постарались. Вы истинно преданны нам, духам. За это вы получите от меня дар. Вождь, посмотри на алтарь. – Слайзер посмотрел на место для жертвоприношений, и увидел, что из алтаря бьют два источника: воды и Слайза.:

- Эти два источника будут течь каждую ночь. Каждую ночь, один час, ты и твои потомки должны следить за источником. Если он однажды окраситься в красный цвет, то готовьтесь к войне, возможно вы победите. Но если источники окрасятся в серебряный цвет , то это будет значить, что вы одержите победу в войне с помощью тех, кого давно будут считать легендой. Ну а если они остановятся, то знайте же, что придет на планету ваш исконный враг, и победить его будет не просто. - Внезапно голос умолк, а головы чудовищ снова стали безжизненными.
С тех пор все вожди следили за источниками. Они окрашивались в красный цвет два раза: перед Первой и Второй войной. Но недавно они стали серебрянными… 

                                                                 Портальная Площадь

Изначально портальная площадь в городе под Куполом (дальше будем его называть просто Куполом) должна была называться по другому. Она называлась Центральным кругом, так-как находилась в самом центре северного полюса. По проекту площадь должны были украшать статуи жителей разных племен. Но появились совсем не статуи…

Вечером, когда рабочие уже отдыхали, вождь племени Купола решил посмотреть на Центральный круг. Статуи уже должны были стоять там. Издалека слайзер не увидел никаких статуй: «Это никуда не годиться, поленились даже поставить статуи!» Думал он. Когда вождь уже подошел близко к площади, то увидел на месте скульптур странные золотые кольца, диаметром около метра. Они стояли на золотых ножках, и внутри них было странное синее свечение. Слайзер подошел ближе к кольцам и ощупал их. Потом он сунул руку в кольцо и почувствовал, что датчик температуры в руке снизил показания до -70 градусов. 
- Странно.… Почему температура такая низкая? Возможно, что из кольца идет холодный воздух. Нужно проверить это. –  Вождь полностью влез в кольцо, и… покатился по снегу. Через минуту слайзер взлетел, увидев под собой Ледяной Регион: «Нет, это невозможно! Как такое может случиться?!». Пролетав над регионом полчаса, он снова увидел, золотое кольцо с синим свечением внутри. Влетев в него, вождь оказался на Портальной Площади. До сих пор остается загадкой, кто поставил портальные кольца…
                                        Великолепие, оскверненное убийством.

Это был самый ужасный случай, который случился на этих стройках. Он произошел, когда сам Купол был почти достроен. 

Не все были довольны на стройках. Иногда случались конфликты между рабочими и вождем, а сами строители иногда называли вождей, а также другое начальство «вторыми нехгайцами». Но самое страшное было впереди…

Вождь племени вышел из своей палатки. Он посмотрел на небо. Звезды сияли очень ярко. Начало светиться полярное сияние. Засмотревшись на небосвод, вождь и не заметил, что его кто-то схватил. Оглядевшись, он увидел лицо рабочего. Противник зашипел:
- Что, испугался? Да, я вижу тебя насквозь, новый нехгаец. Зачем этот Купол?!

- Но у него же есть и практическая цель…

- Плевал, я на нее! Да, вы мучаете рабочих только ради собственного тщеславия! Вы хотите поставить себе памятник, чтобы показать свое, только свое величие, вождь!

- Это памятник могущества нашего народа.

- Нет! Хватит, я не могу больше терпеть! Уж лучше мне погибнуть в схватке.- Противники стояли на самой вершине Купола. Над ними висел последний кусок великого памятника. Слайзеры испепеляли друг друга взглядами. Рабочий замахнулся булавой, но во время удара он попал по подъемному крану, державшему последнюю деталь Купола. Тяжелый предмет упал на роботов. Во время недолговременного полета рабочий все же успел добить вождя, но он умер вместе с противником.
Утром, на площади нашли два трупа. После этого события почти 7 лет, никто не осмеливался ходить ночью по Портальной Площади…

