                                                             Сказание 4: Экспедиция под лаву.

                                                                               Дуэль.

Действие происходит уже в 617 году – через 115 лет после Великого выброса Слайза в атмосферу. Все слайзеры уже владеют природными и элементарными силами.

Красный слайзер Огня сидел у своего письменного стола. Пристально приблизив камеры, он сотый раз перечитывал письмо. Это был вызов на дуэль. Файрус (так зовут нашего героя) устало пробурчал что-то невнятное и подошел к футляру из Огненного дерева, который стоял в углу комнаты. Оттуда слайзер вынул красивейшее боевое копье. У Файруса были и спортивные не острые копья, для игры под названием «Огненная дуэль»*.
Боевое копье Файруса было инкрустировано посеребренными кусочками застывшей лавы, древко состояло из Лавового дерева, а стальной наконечник сиял, как звезда. Это копье, как и рука и ум его хозяина, не знало промаха.

Файрус был не совсем обычным слайзером, хотя с первого взгляда можно было его принять за заурядного жителя. Он был игроком одной из самых сильных команд в Огненной дуэли. Это команда сражалась за маленький (как древние Афины) городок, который имел очень важное место в истории Огненного региона. Их команда называлась «Анцхрес»*, что в переводе значит «древние».

Сам Файрус часто носил свое копье в футляре. Большинство прохожих думали, что слайзер идет на тренировку. Но в его футляре иногда находилось боевое копье. Его обычно вызывали те глупые, молодые игроки, что не могли стерпеть победы в огненной дуэли стариков. В этих случаях Фаурс не хотя шел на дуэль. Ему щемило душу. Он все время хотел отказаться, чтобы не калечить молодых, но он боялся прослыть на весь город трусом. Повод этой дуэли был гораздо серьезнее. И вызвали на этот раз из-за той же причины. Файрусу щемило душу. Он разрывался. Он адл себе слово – промахнуться на этой дуэли

 На настоящей дуэли можно было убить только за особо горькую обиду, например из-за девушки или нарушение нерушимой клятвы Спасения. Нарушить эту клятву вы могли, только бросив товарища одного в очень опасном месте или просто предать его. Во всех остальных случаях на дуэлях не убивали, а только калечили. Копье Файруса справедливо карало предателей, и дрожало, но все равно, как на зло, метко свистело, если летело в молодого слайзера. Тогда, идя на дуэль, он не сомневался, что он промахнется, не покалечит. Но и не знал, что эта дуэль подарит ему один невероятный шанс…

Продвигаясь, к месту дуэли Файрус не мог не использовать удобный случай поплавать в… лаве. Он надел защищающую от лавы пленку и закрепил на ногах винты. Никто и не догадывался, что Файрус – ученый ихтиолог. Он занимался изучением лавовых рыб невероятно долго, и смог достичь огромного мастерства. Он мог сходу определить вид почти любого лавового животного и отлично знал строение многих из них. Притом он даже открыл один новый вид, но так и не опубликовал свое открытие. Но Файруса тянуло совсем в другие места. Абсолютно неизведанные. Это были Лавовый Океан (он был изучен, но мало), но в первую очередь – подземные лавовые реки. В них вроде и обитали легендарные жители Лавового племени. Именно шанс попасть в эти реки и предоставляла Файруса дуэль…
Противники стояли друг напротив друга. Они держали острые копья. Секунданты стояли наготове. Они знали, что стычка именно этих противников в любом случае закончится для одно из них летальным исходом. никогда не прицеливался так долго. Он знал, что рискует, ведь его вызвал на дуэль один из лучших огненных дуэлянтов, а эти спортсмены чрезвычайно меткие. Но нельзя его покалечить. Копье засвистело в полете. Старый слайзер Огня широко раскрыл камеры от радости: копье было воткнуто в землю. Файрус спросил секунданта, чтобы не показаться трусом, не применил ли Хростер (так звали противника) прием, известный как «вызов пришедшего по знаку копья». Ответ был отрицателен. 
Хростер кинул смертоносный снаряд. Он летел, пугая Файруса своим свистом. Несмотря на то, что копье летело очень быстро, старому слайзеру казалось его движение невероятно долгим. И вдруг, в глазах у Файруса потемнело…
Он очнулся, и увидел над собой грозную фигуру противника. Хростер прохрипел:
 - Ну что, допрыгался? Ты, жалкий ученый, а?

 - Дерзновенный… Ты итак уже победил меня. Зачем тебе надо мной издеваться? Знай, я промахнулся специально. Так долго пытался сделать это на других поединках…

- Ха! Ты еще и трус! Ты приколот копьем к  земле! Ты нужен нашей организации. Мы ищем более сильный Слайз…

 - Давай, говори свои условия.

 - Завтра утром ты должен прыгнуть в тот дальний вулкан. Я знаю, что тебя манит туда, что ты хочешь, исследовать подземные лавовые реки.… Но вернись ко мне с новым Слайзом, понял?! Я дал тебе и шанс, и жизнь! А теперь ступай.
 - Слушаюсь и повинуюсь. – Презрительно хмыкнул Файрус в ответ.
*Читай ее правила на сайте Тураги Макуты в разделе «Project Slizer».

*Название команды «Анцхрес» образовано мною от двух слов. От английского «ancient» - древний, и от латинского «res,rei» - вещь, дело. Переведите сами. 

                                                                  Прыжок в вулкан.

Конечно, Файрус не мог обойтись без команды в предстоящей экспедиции. У него было два верных друга: Торч и Хэдрэйт. Файрус все-таки сомневался, что они согласятся, ведь путешествие внутрь вулкана – это, мягко говоря, было не слишком нормально. Но его сомнения оказались напрасными…
Следующим утром прохожие могли видеть странную картину. Трое слайзеров, встав на краю жерла вулкана, смотрели в глубину. Их вид был настороженным. Один из них пустил огромный столб огня прямо в жерло.
Файрус хотел узнать, какова высота их падения.

 - Примерно пятьсот хуратов*. – на глазок определил он. – Но лететь мы будем долго. Теплые пары будут периодически поднимать нас вверх. А теперь – вперед, друзья!

И слайзеры прыгнули в пропасть. В пропасть неизвестности и опасности.

Файрус был полон мыслей. «Странное это чувство» - думал он, - «Лететь, а потом опять подниматься, и снова лететь, а потом подниматься.…Кажется, будто исполняешь труд, но который бесполезен.  Ты летишь к чему-то, что желал, но потом опять отдаляешься. Странно…» 
За этими  мыслями он не заметил, что пролетел почти весь путь. Он посмотрел вниз и ужаснулся. Кипящая лава была совсем близко от его ног! Друзья в противолавовых костюмах были уже на поверхности. Файрус попытался отдернуть кольцо, которое раскрывало парашют и набрасывало костюм, но механизм перестал работать. Файрус завертелся в потоке теплых паров. Его начало прибивать к острым камням. Мгновение, и…
Вокруг Файруса была лава. Друзья спасли его от гибели. Впереди их ждала трудная 
дорога.

*Хурат – слайзерская единица измерения. Примерно равно 1,4 метра. 

                                                                 Немного из истории лавоведения.

Изучение лавовых животных началось в Огненном Регионе давно, почти через 30 лет после освобождения планеты от Нехгайцев. Первым слайзером, кто стал изучать существ, обитающих в лаве, была личность по имени Трахтермаг. Именно он составил, возможно, одну из самых известных книг на Эдгастайте: «Книга о жизни в Лаве или Существа, что не боятся жара». Трахтермаг открыл около 200 видов. Он путешествовал в Лавовый Океан и плавал по поверхностным лавовым рекам и был известен по всей планете.
Потом в науке Огненного Региона настал так называемый период Ученых Любителей. В основном они пользовались путевыми заметками Трахтермага, как путеводителем по различным местам. За этот период было совершено по большей мере два-три открытия. 

Книги, написанные Трахтермагом, сначала могли позволить себе лишь богатые слайзеры. Эти книги издавались очень красивыми и в посеребренном переплете. В слайзерском обществе вождей и других важных личностей иметь у себя эту книгу считалось обязательным. Наука популяризировалась, и вскоре средний класс тоже мог себе позволить постичь тайны лавовой жизни.
Наука процветала в течение довольно долгого периода времени. Но потом для нее начались темные времена. Изначально это были споры двух фракций ученых. Одни считали, что Трахтермаг открыл уже почти все, другие придерживались противоположной точки зрения. Однако и те, и другие соглашались более углубленно изучать уже известных животных.

Самый худший момент в этой истории относится к времени действия нашего рассказа. К власти пришел новый вождь – Радонг. Он позволил себе то, что не позволял себе ни один вождь. Он решил боготворить себя. Ученые мешали ему в этом, ведь они отвлекали народ от поклонения его персоне. Кроме того, многие ученые твердили, что те боги, которых они знают – единственные Эдгастайтские повелители, стало быть новый вождь не может быть богом, тем более огненные боги спускаются на землю лишь в обличии стихии. И тогда вождь просто избавился от большинства ученых книг в регионе, ученых назвал еретиками и изгнал. Так и погибла наука Огненного Региона, от нее остались лишь угли. Но Файрус начал раздувать их, эти угли…
