                                                             Сказание 4: Экспедиция под лаву.

                                                                               Дуэль.

Действие происходит уже в 617 году – через 115 лет после Великого выброса Слайза в атмосферу. Все слайзеры уже владеют природными и элементарными силами.

Красный слайзер Огня сидел у своего письменного стола. Пристально приблизив камеры, он сотый раз перечитывал письмо. Это был вызов на дуэль. Файрус (так зовут нашего героя) устало пробурчал что-то невнятное и подошел к футляру из Огненного дерева, который стоял в углу комнаты. Оттуда слайзер вынул красивейшее боевое копье. У Файруса были и спортивные не острые копья, для игры под названием «Огненная дуэль»*.
Боевое копье Файруса было инкрустировано посеребренными кусочками застывшей лавы, древко состояло из Лавового дерева, а стальной наконечник сиял, как звезда. Это копье, как и рука и ум его хозяина, не знало промаха.

      Файрус был не совсем обычным слайзером, хотя с первого взгляда можно было его принять за заурядного жителя. Он был игроком одной из самых сильных команд в Огненной дуэли. Это команда сражалась за маленький (как древние Афины на Земле) городок, который имел очень важное место в истории Огненного региона. Их команда называлась «Анцхрес»*, что в переводе значит «древние».

Сам Файрус часто носил свое копье в футляре. Большинство прохожих думали, что слайзер идет на тренировку. Но в его футляре иногда находилось боевое копье. Его обычно вызывали те глупые, молодые игроки, что не могли стерпеть победы в огненной дуэли стариков. В этих случаях Фаурс нехотя шел на дуэль. Ему щемило душу. Он все время хотел отказаться, чтобы не калечить молодых, но он боялся прослыть на весь город трусом.  На эту дуэль его  вызвали  из-за той же причины. Файрусу щемило душу. Он разрывался. Он дал себе слово – промахнуться. 
     На настоящей дуэли можно было убить только за особо горькую обиду, например из-за девушки или нарушение нерушимой клятвы Спасения. Нарушить эту клятву вы могли, только бросив товарища одного в очень опасном месте или просто предать его. Во всех остальных случаях на дуэлях не убивали, а только калечили. Копье Файруса справедливо карало предателей, и дрожало, но все равно, как на зло, метко свистело, если летело в молодого слайзера. Тогда, идя на дуэль, он не сомневался, что он промахнется, не покалечит. Но и не знал, что эта дуэль подарит ему один невероятный шанс…

     Продвигаясь  к месту дуэли,  Файрус не мог не использовать удобный случай поплавать в… лаве. Он надел защищающую от лавы пленку и закрепил на ногах винты. Никто и не догадывался, что Файрус – ученый ихтиолог. Он занимался изучением лавовых рыб невероятно долго и смог достичь огромного мастерства. Он мог сходу определить вид почти любого лавового животного и отлично знал строение многих из них. Притом он даже открыл один новый вид, но так и не опубликовал свое открытие. Но Файруса тянуло совсем в другие места. Абсолютно неизведанные. Это были Лавовый Океан (он был изучен, но мало), но в первую очередь – подземные лавовые реки. В них вроде и обитали легендарные жители Лавового племени. Именно шанс попасть в эти реки и предоставляла Файруса дуэль…
     Противники стояли друг напротив друга. Они держали острые копья. Секунданты стояли наготове. Они знали, что стычка именно этих противников в любом случае закончится для одно из них летальным исходом. Файрус знал, что рискует, ведь его вызвал на дуэль один из лучших огненных дуэлянтов, а эти спортсмены чрезвычайно меткие. Но нельзя его покалечить. Копье засвистело в полете. Старый слайзер Огня широко раскрыл камеры от радости: копье было воткнуто в землю. Файрус спросил секунданта, чтобы не показаться трусом, не применил ли Хростер (так звали противника) прием, известный как «вызов пришедшего по знаку копья». Ответ был отрицателен. 
Хростер кинул смертоносный снаряд. Он летел, пугая Файруса своим свистом. Несмотря на то, что копье летело очень быстро, старому слайзеру казалось его движение невероятно долгим. И вдруг, в глазах у Файруса потемнело…
         Он очнулся, и увидел над собой грозную фигуру противника. Хростер прохрипел:
 - Ну что, допрыгался? Ты, жалкий ученый, а?

 - Дерзновенный… Ты и так уже победил меня. Зачем тебе надо мной издеваться? Знай, я промахнулся специально. Так долго пытался сделать это на других поединках…

- Ха! Ты еще и трус! Ты приколот копьем к  земле! Ты нужен нашей организации. Мы ищем более сильный Слайз. Мы предполагаем, что он есть в вулкане. Проанализировав предполагаемый состав,  мы поняли, что это может быть сильным наркотиком!
 - Давай, говори свои условия.

 - Завтра утром ты должен прыгнуть в тот дальний вулкан. Я знаю, что тебя манит туда, что ты хочешь исследовать подземные лавовые реки.… Но вернись ко мне с новым Слайзом, понял?! Я дал тебе и шанс, и жизнь! А теперь ступай.
 - Слушаюсь и повинуюсь. – Презрительно хмыкнул Файрус в ответ.
*Читай ее правила на сайте Тураги Макуты в разделе «Project Slizer».

*Название команды «Анцхрес» образовано мною от двух слов. От английского «ancient» - древний, и от латинского «res,rei» - вещь, дело. Переведите сами. 

                                                                  Прыжок в вулкан.

Конечно, Файрус не мог обойтись без команды в предстоящей экспедиции. У него было два верных друга: Торч и Хэдрэйт. Файрус все-таки сомневался, что они согласятся, ведь путешествие внутрь вулкана – это, мягко говоря, было не слишком нормально. Но его сомнения оказались напрасными…
Следующим утром прохожие могли видеть странную картину. Трое слайзеров, встав на краю жерла вулкана, смотрели в глубину. Их вид был настороженным. Один из них пустил огромный столб огня прямо в жерло.
Файрус хотел узнать, какова высота их падения.

 - Примерно пятьсот хуратов*. – на глазок определил он. – Но лететь мы будем долго. Теплые пары будут периодически поднимать нас вверх. А теперь – вперед, друзья!

И слайзеры прыгнули в пропасть. В пропасть неизвестности и опасности.

Файрус был полон мыслей. «Странное это чувство» - думал он, - «Лететь, а потом опять подниматься, и снова лететь, а потом подниматься.…Кажется, будто исполняешь труд,  который бесполезен.  Ты летишь к чему-то, что желал, но потом опять отдаляешься. Странно…» 
За этими  мыслями он не заметил, что пролетел почти весь путь. Он посмотрел вниз и ужаснулся. Кипящая лава была совсем близко от его ног! Друзья в противолавовых костюмах были уже на поверхности. Файрус попытался отдернуть кольцо, которое раскрывало парашют и набрасывало костюм, но механизм перестал работать. Файрус завертелся в потоке теплых паров. Его начало прибивать к острым камням. Мгновение, и…
Вокруг Файруса была лава. Друзья спасли его от гибели. Впереди их ждала трудная 
дорога.

*Хурат – слайзерская единица измерения. Примерно равно 1,4 метра. Один шаг слайзера огня – примерно 70 см. Хурат переводится, как «два шага». Хур – шаг, а ат – два.
                                                                 Немного из истории лавоведения.

Изучение лавовых животных началось в Огненном Регионе давно, почти через 30 лет после освобождения планеты от Нехгайцев. Первым слайзером, кто стал изучать существ, обитающих в лаве, была личность по имени Трахтермаг. Именно он составил, возможно, одну из самых известных книг на Эдгастайте: «Книга о жизни в Лаве или Существа, что не боятся жара». Трахтермаг открыл около 200 видов. Он путешествовал в Лавовый Океан и плавал по поверхностным лавовым рекам и был известен по всей планете.
Потом в науке Огненного Региона настал так называемый период Ученых Любителей. В основном они пользовались путевыми заметками Трахтермага, как путеводителем по различным местам. За этот период было совершено по большей мере два-три открытия. 

Книги, написанные Трахтермагом, сначала могли позволить себе лишь богатые слайзеры. Эти книги издавались очень красивыми и в посеребренном переплете. В слайзерском обществе вождей и других важных личностей иметь у себя эту книгу считалось обязательным. Наука популяризировалась, и вскоре средний класс тоже мог себе позволить постичь тайны лавовой жизни.
Наука процветала в течение довольно долгого периода времени. Но потом для нее начались темные времена. Изначально это были споры двух фракций ученых. Одни считали, что Трахтермаг открыл уже почти все, другие придерживались противоположной точки зрения. Однако и те, и другие соглашались более углубленно изучать уже известных животных.

Самый худший момент в этой истории относится к времени действия нашего рассказа. К власти пришел новый вождь – Радонг. Он позволил себе то, что не позволял себе ни один вождь. Он решил боготворить себя. Ученые мешали ему в этом, ведь они отвлекали народ от поклонения его персоне. Кроме того, многие ученые твердили, что те боги, которых они знают – единственные Эдгастайтские повелители, стало быть, новый вождь не может быть богом, тем более огненные боги спускаются на землю лишь в обличии стихии. И тогда вождь просто избавился от большинства ученых книг в регионе, ученых назвал еретиками и изгнал. Так и погибла наука Огненного Региона, от нее остались лишь угли. Но Файрус начал раздувать их, эти угли…
                                      Таинственная встреча с рогатыми акулами.

Экспедиция шла своим чередом. Друзья поникали все глубже, и глубже по землю. Экспедиция не проходила безрезультатно. Вот вам отрывок из дневника Файруса:

« 14 день Сатрата*. Плывем довольно быстро. Опустились ну глубину двух тысяч хуратов. Вокруг нас плавает стайка рыбок. Они играют и резвятся. Я пытаюсь быстро нарисовать их. Видно, что они очень умны. Наблюдая за ними, узнаю, что у них в стае есть иерархия. Некоторые рыбки, которые очень малы, группками следуют за большой рыбой, которая, вероятно, чему-то их учит. Наверное, маневрам, когда ловишь добычу. Взрослые рыбы тоже следуют за рыбой того же размера, но с более красивой чешуей. Может это их вожак? А может это так окрасился самец и привлек самок? Не знаю. Интересно узнать. Я нарек рыбок «сынами Магманеруса*». И что-то их пугает!»
Действительно, вдруг несколько теней замелькали в лаве. Они были продолговатые, с какими-то острыми отростками. Слайзеры всмотрелись, но не смогли ничего различить. Включив тепловое зрение, они заметили холодные объекты, по форме напоминающие простых лавовых акул.
«Что это за объекты? Они напоминают тех существ, которые ездили на наших спинах. Они ведь могут быть опасны. Включаю тепловое зрение. Они сильно нагреты, лишь несколько участков холодные. Нужно плыть к ним». Вот такие мысли мелькали в голове у акул.

 - Файрус, они приближаются! Нужно быть осторожным! Ты уверен, что они не нападут на нас?

 - Торч, не беспокойся. Смотря по их поведению, они не настроены агрессивно. Будь уверен, что я имею большой опыт общения с акулами. У них у всех повадки довольно похожи.
 - Что-то я не слишком уверен в твоем успехе. Ну ладно, посмотрим. – Говорили между собой Файрус и Торч, опасаясь нападения акул. Но Хэдрэйт решил «пошалить». Он был опытным наездником на различных видах животных. И вдруг, шальной слайзер вскочил на спину животного! Он ожидал непокорности со стороны акулы, но…. Она остановилась, дала взять себя за рога. Ею было легко править. Рыба слушалась, подчинялась наезднику. Камеры Файруса и Торча расширились до огромного размера:

 - Чтобы это значило, Файрус?!

 - Честно, не знаю… - Они заворожено наблюдали за тем, как Хэдрэт нарезал круги на акуле. 

 - Вот что значит – долгая тренировка и опыт! Нет, вы видели? – Прокричал наездник, - Я укротил дикое животное?

 - А ты уверен, что оно дикое? Посмотри на ее бок. – Все слайзеры посмотрели на рыбу. На ней была нашлепка из камня, который не плавится в лаве…

 - Невероятно…

_____________________________________________________________________________

*Сатрат – шестой месяц из 14 месяцев слайзерского года.
*Магманерус – одно из низших божеств слайзерского пантеона. Бог лавы, отец Файарануса.

                                                            Отрывки из дневника Файруса.

«27 день Сатрата. Видели несколько новых существ. В частности различных крабов и животных, похожих на гигантские зубастые воронки. Стычка произошла довольно плачевно. Оно охотилось, и, наверное, приняло нас за какую-то рыбу. Он пыталось засосать меня. Я чувствовал себя, будто меня утягивают во тьму. Существо было огромным: целых 8 хуратов! Я мог бы поместиться в ее пасть целиком, встав в полный рост. К сожалению, это и случилось. Не владей я стихией Огня, то погиб. Я обжигал ему пасть изнутри. Но и чудище нанесло мне удар: теперь моя хватательная рука болтается на проводах. Из нее до сих пор течет Слайз. Противолавовый костюм защищает меня от горячей окружающей среды, но Слайз плавает в костюме и очень жжет мое тело. Некоторые части у меня чересчур нагреваются, плавятся, текут, но, слава Файаранусу, сразу застывают. Невозможно терпеть. Боль невыносимая. У меня же есть органические нервы».
«3 день Протраса. Опять встреча с рогатыми акулами. Чем глубже мы опускаемся, тем свежее нашлепки на рыбах. На клеймах акул, которых мы только что видели, можно различить какие-то знаки. В их очертаниях угадываются буквы слайзерского алфавита. Удивительно! Похоже, что я приближаюсь к своей заветной цели. Кроме того сегодня акул что-то спугнуло. Громадный объект, 40 хуратов длиной. Похоже, что ихз было несколько.

Опустились на громадную глубину. Хэтрэйд починил мне руку. Я этого никогда не забуду».
«9 день Протраса. Видели странные камни на плавающих платформах. Камни тоже не плавятся в лаве. Опять же, можно различить письмена. Да, нас ждет такая тайна… Возможно мы даже увидим лавовый город. Может, скоро увидим. 
Слайз кончается. Мои шестеренки уже стали крутиться и работать медленнее. Плохо мне. За мной ухаживают мои друзья. Заклепка, которой Хэтрэйд закрыл мою рану, прохудилась. Слайз опять течет и обжигает тело. Ужасно. Мне страшно. Надеюсь, что мы надем город. Торч и Хэдрэйт – настоящие друзья. Они не испугались путешествия. Они помогли мне в исследовании. И они взвалили на себя ношу – меня. Сейчас я лежу на Торче. Он меня везет все глубже, глубже. А этот наркотический Слайз я не привезу. Никогда…». 

                                                          В лавовом городе.
День проходил за днем. Глубина, на которую спустились участники экспедиции, достигала десяти тысяч хуратов. Слайзерам повезло, костюмы могли выдерживать не только жар, но и громадное давление. Плыть стало легче, ведь они уже плыли по течению подземной лавовой реки. А Слайза становилось все меньше. Приходилось охотиться на животных. Это было очень сложно. Механические тела истощились, сердце, мозг не были напитаны жизненно необходимым топливом. В спящем режиме роботы иногда находились днями. Но спасение было близко…
 - Файрус, Хэтрэйд! Проснитесь! Смотрите, куда нас занесло течение! – Слайзеры вышли из спящего режима. Перед ними предстал… город. Роботы очень обрадовались, ведь здесь их могли накормить. Файрус попытался влезть в дом через круглый проход в крыше, но у него ничего не получилось. Вероятно, эта трубка отводила лаву от дома, выбрасывая ее вверх, как фонтан. 
 - Кто там пытается пробраться в помещение? – Удивленно произнес жилец дома, слайзер Лав, по имени Рагтод. Он увидел руку, которая проникла чрез дыру. Рука, как ни странно, выпустила столб пламени. Рагтод удивился еще больше прежнего и отключил трубу. Три слайзера Огня ввалились в помещение. Рагтод вытаращил глаза, нажимая на рычаг включения трубы.              
 - Слайза.… Пожалуйста…  - Слайзер Лавы быстро разлили топливо по трем чашкам, и задал вопрос:
 - Вы откуда? Вы что, дефектные*?

 - Э, нет, брат. Мы оттуда, сверху! – Сказал Файрус, тыча пальцем вверх.

Вскоре, когда путешественники наелись, то они начали рассказывать о своей экспедиции, кто они такие, и как они попали в лавовый город. Рагтод слушал внимательно и с интересом. Теперь настал черед его рассказа. Он поведал о своем народе, городе и о своей биографии.
 - Пойдемте за мной на нижний этаж, - Внезапно сказал он, - Я хочу показать вам кое-что интересное.  –  Друзья вошли в кладовую. Слайзер Лавы подозвал Файруса к ящику и чуть-чуть приоткрыл крышку. Ящик был старый и без дна. Файрус рассчитывал ничего там не увидеть. Но когда он взглянул в щель, то ужаснулся. Перед ним была огромная зала. По ней гуляли два существа. Они были чешуйчатые, с желтыми глазами и со вторым веком… Что это? Портал в другой мир?
Слайзеры отправились  на прогулку по городу. Скорее это был городок, а не город. У него было десять улиц, ведущих к центру – главной площади. Улицы были расположены кругом. Сам же город держался на плавающей платформе. В середине каждой улицы находилась маленькая площадь с символической колонной. На главной площади колонна олицетворяла бога – покровителя города. Обычно это были различные меньшие божества.
Дома украшали барельефы с мифологическими и обыденной жизни сценами. По улицам слайзеры часто плавали на рогатых акулах, которых иногда отпускали. Город был спокоен и красив. Но сегодня его ждала опасность…

Дефектные слайзеры* - Слайзеры, у матерей, которых, при рождении плохо работал механизм самовоспроизоводства, поэтому слайзеры могли получиться с лишней ногой, рукой, или немного другого строения. Общая черта всех «дефектных» - необходимость в воде.

                                                         Битва с лавовыми ящерами.

- Почему сегодня так мало жителей на улицах? Или у вас такой городок маленький? – Спросил Хэтрэейд, заметив, что улицы почти пусты.
 - Сегодня к нам движутся лавовые ящеры. Вчера ночью заметили их приближение. Эти существа – гиганты. Иногда бывают по пятьдесят хуратов в длину!
 - И вы прячетесь?! Сколько раз вы подвергались этим атакам?

 - Много. Почти двадцать раз.

 - И что, вы не приняли боя?! Нет, я не заставляю вас, их убивать, но все-таки нужно сопротивляться! Вы пытались их приручить? Вы пытались их изгнать из города? Вы пытались защититься?!
 - Нет… - Ответил, пристыжено Рагтод. – Не пытались.

 - Не беспокойтесь. Мы выгоним ящеров из вашего города, но не причиним им особого вреда.

 - Весь город будет вам благодарен!

План атаки был такой: Рагтод рассказал путешественникам, что вся стая может уйти, если их вожака обездвижат. Файрус, следу принципам гуманности Хэтрэйда, предложил удерживать ласты чудища – вожака с помощью веревки, в то время как все остальные будут выводить его из города на гигантском поводке из тех же лавоупорных веревок. Файрус задался мыслью плыть рядом с ящером и изучать его строение. Экстренным вариантом было залезть в утробу существа и заставить его уйти огненными залпами изнутри. Слайзеры Лавы сказали, что это не причинит существу вреда, но сделает ему больно. Наверняка вы меня спросите: Как хищнику, который глотает, добычу вместе с лавой может быть больно из-за огня, хотя и немного? Дело в том, что большая часть лавоупорной пленки находится лишь в пасти. Лава отфильтровывается и выбрасывается наружу. В чреве тоже есть огнеупорная пленка, но в сотни раз более слабая, чем та, которая во рту.
 - Готовьтесь! – Прокричал смело Файрус. – Готовьте веревки! Поверьте, они больше сюда не сунутся. – Файрус командовал подготовкой к большой ловле, Торч и Хэтрэйд должны были связать ласты. Рагтод руководил теми, кто выводил монстра из города на веревках. При экстренной ситуации Файрус должен был залезть в чрево.

Битва началась. Ящеры бросились кто, куда в поисках добычи. Они ломали своими хвостами дома, раскидывали жителей, уничтожали. Слайзеры сопротивлялись, как могли. С одной из малых площадей был слышен крик ящера, который отчаянно сопротивлялся. Ему связывали ласты и отгоняли от города. Вскоре оставалось довольно мало ящеров, почти все были выведены из города, ведь жители города зарядились военным духом и ими отлично руководили. 

С оставшимися ящерами справились быстро. Но никто не знал, что делать с гигантом…

 - Связывай ему плавники! – Орал Рагтод. – Я пока поплыву за подмогой!
 - Хорошо! Мы тут справимся. – Ответил Файрус.
Ящер раскидывал слайзеров Огня, которые пытались связать ему ласты. Он метался, как сумасшедший, наваливался на путешественников всей своей громадной тушей, пытался вырваться.
 - Ребята, наверное, пора применять план «Б»! – Провозгласил вернувшийся Рагтод.  

Файрус помолился Файаранусу, закрыл глаза и влетел в темное чрево. Он начал выпускать залпы пламени. Чудищу становилось немного больно, оно начало кряхтеть, тихо рычать. Связать ему ласты уже было легче. Файрусу стало жалко ящера, но нужно было уберечь город. Сквозь железный живот слайзер услышал голос Рагтода:
 - Быстрее выводите его из города! Сейчас лава начнет стремительно подниматься к жерлу вулкана! Редкое явление, нужно посмотреть! Берегитесь, сейчас начнется! – Вдруг, чудовище заревело.

 - Берегитесь!!!!!!!!! Уже началось!!!! – Завопил Рагтод. – Прощайте, мы не забудем вас! Спасибо, что спасли наш город! – Раздался неимоверный шум. Лава гигантским потоком поднималась из под земли. Торч и Хэтрэйд, уцепившись за ласты ящера тоже летели вверх. Через несколько секунд животное раскрыло пасть. Внутрь полился яркий свет. 
Грохот. И тишина…
                                                           Послесловие. 

Конечно, наших друзей выбросило лавой прямиком в огненный регион. Потом их нашли. Ящера сдали в заповедник, книгу Файруса о его приключениях напечатали. На слайзера, который пытался найти слайз – наркотик подали в суд. 
После Файрус и его друзья не раз совершали экспедиции. Однажды, в лавовой столице они встретили Рагтода.

Вобщем, все кончилось хорошо. Файрус умер известным и почтенным старцем, как и его команда.

